
1 

 

ABRIR UNA BASE DE DATOS (pgn) Y CONTESTAR PREGUNTAS 

ABRIR LA BASE DE PARTIDAS O EJERCICIOS 

Herramientas � visor de partidas PGN � leer PGN 

 

Seleccionamos la base de partidas que queremos abrir: 

 

 

 

 

EJEMPLO DE EJERCICIO 

Al abrirse la base de partidas aparecerá el listado de ejercicios. En este 

caso son 5 ejercicios de mate en 3 jugadas. Entramos en el primero. 

 

Aparece el desarrollo final de la partida. En este caso vemos que no acaba 

con mate. ¿Qué pasa? Que en lugar de hacer mate ese bando cometió un 

error… y tenemos qué decirle cómo ganaba (cuál era el jaque mate). 
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Vamos viendo la línea hasta llegar al error (signo de interrogación). Para 

resolver este ejercicio tendríamos 2 opciones. Por ahora elegiremos la 1. 

1) Coger la hoja de respuestas y escribir la jugada correcta. 

2) Añadir la jugada, guardar y enviar al entrenador. 

1) Coger la hoja de respuestas y escribir la jugada correcta. 

 

 

 

 

2) Añadir la jugada, guardar y enviar al entrenador. 

Añadir comentario. 

 

Hacer la jugada y aceptar.  
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Se guarda el ejercicio y se envía por e-mail al entrenador. 

Utilidades � grabar � formato PGN � grabar en un fichero 

 

 

 

 

 

 

 


